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Σκοπός 
 

 Να αναπτυχθεί αλγόριθμος (ψευδογλώσσα) – πρόγραμμα 
(Python, C++), που να μετατρέπει τον υπολογιστή σε calculator. 

Να μπορούν να εκτελούνται οι εξής πράξεις 

 



Βασικές έννοιες σε 
Ψευδογλώσσα/Python/C++ 



Βασικές έννοιες σε 
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Βασικές έννοιες σε 
Ψευδογλώσσα/Python/C++ 



Δημιουργία calculator με ψευδογλώσσα 



Παραδείγματα πράξεων σε ψευδογλώσσα 



Δημιουργία calculator με Python 



Παραδείγματα πράξεων σε Python 



Δημιουργία calculator με C++ 



Παραδείγματα πράξεων σε C++ 



Παραδείγματα πράξεων σε C++ 



Βιβλιογραφία 

• 1. Εφαρμογές Πληροφορικής (Α’ Λυκείου) 

• 2. Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ         
(Β’  Λυκείου) 

• 3. «Εισαγωγή στον προγραμματισμό με την Python» 
Νικόλαος Α. Αγγελιδάκης 

  (http://aggelid.mysch.gr/pythonbook)  

• 4. LEARN C++ programming language tutorialspont 
SIMPLEY EASY LEARNING (www.tutorialspont.com)  
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